ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ К ПРЕДОСТАВЛЯЕМЫМ ФАЙЛАМ 

И ИСХОДНЫМ МАТЕРИАЛАМ ДЛЯ ИЗГОТОВЛЕНИЯ БАННЕРОВ
В работу принимаются макеты, сделанные в следующих программах:
Растровая графика – Adobe Photoshop (tif, psd, eps), масштаб 1:1, CMYK, Grayscale
Векторная графика – Adobe Illustrator (ai, eps), масштаб 1:10, CMYK

Носители: СD, DVD, FTP, e-mail. 

Имена файлов, дисков, папок не должны содержать русских букв.
При подаче файлов по FTP или электронной почте необходимо сжимать их Zip или RAR архиватором.

Предоставляемые файлы должны сопровождаться распечаткой и техническим заданием на работу:
- имя файла,
- размер,
- ориентация (вертикальный или горизонтальный),
- дополнительная информация

Требования к макетам, подготовленным в Adobe Illustrator

Масштаб изображения ДОЛЖЕН быть 1:10.

По границе запечатываемого изображения необходима рамка (а не только установка document setup), CMYK.
Все шрифты должны быть переведены в кривые.
При выводе используется Illustrator Eps 6 версии (и выше), поэтому недопустимо использование в файле прозрачностей и прочих векторных эффектов, а также встроенной растровой графики с прозрачностью (PSD).

Требования к макетам, подготовленным в Adobe Photoshop
Файл должен быть в натуральную величину (масштаб 1:1), CMYK.
Параметры цветоделения:
SWOP (Coated), 20%, GCR, Medium
Black ink limit 100%
Total ink limit 340%

Разрешение файла выбирается в зависимости от размера плаката. 
Рекомендуем ориентироваться на следующие значения:
300х600 см 

30–40 dpi
300x150 см

60–80 dpi

120x180 см

70–100 dpi
Как правило, объем файла не должен превышать 200–300 Mb.
Файлы в CorelDraw не принимаются. В случае если макет сделан в этой программе, необходимо самостоятельно сделать экспорт в AI, EPS, TIF с последующей подачей согласно техническим требованиям.

